
1  教科アイコン

2  がくしゅう

タップすると学習が始まります。その日に学習が予定されている教科のアイコンは、本が開いた形になっています。
※教科アイコンは、受講を開始する月の1日からタップできるようになります。それより前はグレーの状態になっています。

英語・プログラミングや、当月以外の月の教材の学習、アルバムの確認、学習状況・成績の確認などができます。
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保存した「みらいたんけんレポー
ト」の確認ができます。

利用規約やプライバシーポリシー、よくある
質問FAQ等の確認ができます。

Z会からのおしらせを見ることができます。
新しいおしらせがあるときは、  マークが
表示されます。

▲トップ画面（ログイン後に表示される基本の画面）

▼がくしゅう画面 ▼アルバム画面

▲がくしゅうテーマ画面 ▲せいせき画面

プログラミング学習Z-proの学習ができます。

英語の学習ができます。

間違えた問題や復習したい問題があるときは、
この画面の「〇」「△」「×」から1問ごとに解き
直しをすることができます。

小学生タブレットコース1・2年生は、ブラウザ上で動作するWebアプリ「Ｚ会小学生アプリ」で学習します。
スタートセットでお届けする「Ｚ会小学生アプリ・my Z　設定ガイド」をご覧いただき学習のご準備をお願いい
たします。
※掲載している教材・サービスのデザイン・仕様は変更する場合があります。
※「小学生タブレットコース」ご受講の方への海外へのスタートセットのお届けはありません。

タブレット画面の使い方

※第7回以降はこちらをタップすると表示されます。
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3  もじの かきかた
「もじの かきかた」では、1年生はひらがな・かたかなと1年生で習う漢字、2年生は2年生で習う漢字を学習する
ことができます。

「書き取り練習」では、アニメーションで筆順
を確認できるほか、なぞり書きの文字を表示さ
せて、書いた文字の字形を判定することができ
ます。正しい字形を覚えるための練習です。

「問題」では、書き取り練習で学んだ字を正し
く書けるかどうか確認します。自動採点で、そ
の場で正誤がわかります。

◆「ふでばこ」の使い方

◆みらいたんけんレポートについて

◆「もじの かきかた」の開始手順

◆書き取り練習・問題

◆「もじの かきかた」のカリキュラムと進め方

「ゆびでかく」が選ばれていないときは、
パームリジェクション対応のデジタルペン
シルを使って、タブレット画面に手をつい
たまま書くことができます。

「ゆびでかく」が選ばれているときは、指
でもデジタルペンシルでも書くことができ
ますが、手をタブレット画面についたまま
で書くことはできません。

みらいたんけん学習のテーマに応じて、お子さまが学んだことを「みらいたん
けんレポート」にまとめます。お子さまがレポートを完成させたら「アルバム」
画面よりご覧いただき、「がんばったね」とほめてあげるとよいでしょう。レポー
トを確認したら、どうしてそのようなレポートを作成したのか、ぜひ理由を尋
ねてみてください。

「ゆびでかく」が選ばれている▲

●指で書ける

●デジタルペンシルで書ける

▲ 書き取り練習

①�トップ画面で「もじの かきかた」をタップする。 ②�取り組みたい回をタップする。

▲問題

「ゆびでかく」が選ばれていない▲

ひらがな・かたかなは五十音順、漢字はＺ会オリジナルの学習順でカリキュラムを設定し、標準的な取り組み月号を示してい
ます。国語の毎回の学習とあわせてお取り組みください。「もじの かきかた」は、初回月の教材配信日に、1年間で学習する
教材が全て配信されますので、どの回からでも取り組んでいただけます。お子さまの意欲・学習状況に応じて学習を進めてく
ださい。詳しい取り組み方は「『もじのかきかた』のつかいかた」をお子さまと一緒にご確認ください。

▲みらいたいけんレポート



5  おたのしみ
◆パズル　コレクション
これまでの学習で集めたパズルが見られます。
ご覧になりたい月をタップすると、その月のパズルイラストが表示されます。

▲パズル画面

国語・算数・みらいたんけん学習に取り組む
と、パズルのピースがもらえ、1か月分の学
習が終わると、かわいいイラストが現れます。
学習のモチベーションアップにお役立てくだ
さい。

◆はじめるスタンプ　コレクション
今まで集めた「はじめるスタンプ」が見られます。
ご覧になりたいカードのイラストをタップすると、そのテーマの「はじめるスタンプ」画面が表示されます。

▲はじめるスタンプ　コレクション画面

「パズル」とは

▲パズル　コレクション画面

アプリにログインすると、1日1回スタンプがもらえるしくみです。5回に1回、
四角いスタンプがもらえ、楽しい豆知識が得られる「ずかん」を読むことができ
ます。スタンプが20個たまるごとにスタンプのデザインや「ずかん」のテーマ
が変わるので、楽しく学習を続けられます。

▲はじめるスタンプ画面

「はじめるスタンプ」とは

4  カレンダー
Ｚ会から配信されたカレンダーはこの画面から見ることができます。学校行事
や習いごとなど、ご都合に合わせて学習の予定を変更することが可能です。
※英語とプログラミング学習Z-proはカレンダーには表示されません。
　お好きな日に取り組んでください。

▲カレンダー画面

学習が終わると、カレンダー上のコマにベレーのマーク
 がつきます。当月末までに全てのコマにマークがつくこ

とを目指しましょう。

カレンダー上のコマは
移動できます。



◆どりょくしょう
現在の努力賞ポイント数が確認できます。

「まとめテスト」、「がくねんまつじつりょくテスト」1回分につき、30ポイント
を付与します。
努力賞ポイントは、Amazonギフトカードまたは図書カードに交換することがで
きます。お子さまが学習に取り組む動機づけにお役立てください。
※努力賞制度の賞品や必要ポイント数は変わることがあります。
※本件は（株）Ｚ会による提供です。本件についてのお問い合わせはAmazonではお受けしており
ません。「my Z」の［お手続き・お問い合わせ・ガイドはこちらから］＞お問い合わせ［お手続き・教
材等の発送に関して］よりご連絡ください。

※Amazon、Amazon.co.jpおよびそれらのロゴはAmazon.com, Inc.またはその関連会社の商
標です。

▲ 努力賞

努力賞ポイントとは


